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Uvod

Informatika je na dr avnoj maturi izborni predmet.

Ispitni katalog za dr avnu maturu iz Informatike u
gimnazijama temeljni je dokument ispita kojim se
jasno opisuje to e seikako ispitivati nadr avnoj
maturi iz ovoga predmeta u kolskoj godini
2009./2010.

Ispitni katalog sadr isve potrebne informacije i detaljna
poja njenja o obliku i sadr aju ispita. Njime se jasno
odre uje tose od pristupnika o ekuje na ispitu.

Ispitni katalog uskla en je s odobrenim jednogodi njim
Nastavnim planom i programom? za Informatiku u
gimnazijama.

Ispitni katalog sadr iova poglavlja:

1. Podru jaispitivanja

Obrazovni ishodi

Struktura ispita

Tehni ki opis ispita

Opis bodovanja

Primjeri zadataka s detaljnim poja njenjem

7. Priprema za ispit.

U prvome i drugome poglavlju itateljmo ena i
odgovor na pitanje to se ispituje.

U prvome su poglavlju navedena podru ja ispitivanja,
odnosno klju naznanjaivje tine iz ovoga predmeta
koje se ispituju ovim ispitom.

S e A

! Glasnik Ministarstva prosvjete i porta,
Nastavni programi za gimnazije, broj 1, kolske novine,
Zagreb, 1994. Ovaj je ispitni katalog uskla ensva e im
Nastavnim planom i programom iz Informatike za op e,
klasi neijezi ne gimnazije u kojima se Informatika
pou ava tijekom prve ili druge godine.

U drugome je poglavlju, kroz konkretne opise onoga
to pristupnik treba znati, razumjeti i mo iu initi,

poja njen na in nakoji e se navedenaznanjai

vje tine provjeravati.

Tre e, etvrtoi peto poglavlje odgovaraju na pitanje

kako se ispituje, a u njima je poja njena struktura i

oblik ispita, vrste zadataka te na in provedbe i

vrjednovanja pojedinih zadataka i ispitnih cjelina.

U estome su poglavlju primjeri zadataka s detaljnim

poja njenjem.

Sedmo poglavlje odgovara na pitanje kako se

pripremiti za ispit.

1. Podru jaispitivanja

U na em obrazovhom sustavu predmet pod nazivom
Informatika u sebi sadr i gradivo iz dvaju podru ja:
informacijske i komunikacijske tehnologije (engl.
Information and Communication Technology ICT) i

ra unarstva (engl. Computing, Computer Science).

Poznavanje informacijske i komunikacijske tehnologije
koje omogu uje pouzdanu i kriti ku uporabu
elektroni kih medija za rad, komunikaciju i zabavu
nazivamo digitalnim kompetencijama. Te su
kompetencije zasnovane na logi kome i kriti kome
razmi ljanju, vje tinama za obradbu informacija i
dobro razvijenim komunikacijskim vje tinama.

Osnovnarazina vje tina sastoji se od uporabe
suvremene tehnologije za pronala enje, dohvat,
pohranjivanje, stvaranje, prezentiranje i razmjenu
informacija, uklju uju iimre nukomunikaciju
posredstvom interneta.

Dr avna matura iz Informatike trebala bi se prete ito
usmjeriti na drugo spomenuto podru je kod kojega je
posebno va an obrazovni ishod povezan s
algoritamskim na inom razmi ljanja i programiranjem.



Treba naglasiti da se mnoge aktivnosti u raznim
podru jima ljudskoga djelovanja svode na

ra lanjivanje zadatka u niz koraka. Svaki korak mora
biti jednostavan, jednozna an i razumljiv svakomu
izvr itelju. Problem se mo erije iti odgovaraju im
povezivanjem jednostavnih koraka u cjeloviti sustav.

Rje avanje problema je kreativna djelatnosti ne mo e

se provjeravati ispitom.

Me utim, poznavanje algoritamai na ini njihove
pretvorbe u ra unalni program svode se na primjenu
znanja i vje tina koje su provijerljive ispitom.

Ispitom iz Informatike provjerava se dostignuta razina

znanja te kompetencija pristupnika u ovim

podru jima:
osnove uporabe ra unala i primjenskih programa
gra aina elafunkcioniranjara unala

algoritamski na in rje avanja problema i
programiranje.

2. Obrazovni ishodi

U ovome su poglavlju za svako podru je ispitivanja
odre eni obrazovni ishodi, odnosno konkretni opisi
onoga to pristupnik mora znati, razumjetiimo i

u initi kako bi postigao uspjeh na ispitu.

2.1. Osnove uporabe ra unala i primjenskih
programa

Pristupnik treba znati, odnosno mo i:

imenovati i primijeniti osnovne naredbe
operacijskoga sustava

opisati ulogu operacijskoga sustava

razlikovati i objasniti na ine pohranjivanja i prijenosa

podataka

primijeniti postupke za prilago avanje postavki
ra unala
opisati postupke instalacije i deinstalacije programa

izabrati primjereni program za obradbu zadanih
podataka

uporabiti zadani korisni ki program

razlikovati i primijeniti matemati ke formulei
funkcije

vrjednovati, objasniti i kreirati gra ki prikaz
podataka

osmisliti, razviti i kreirati obradbu skupine podataka

prosuditi zna aj i posljedice ra unalnih virusa te
ukazati na va nost primjerene za tite

objasniti pojmove vezane zara unalne mre e
internet

razlikovati i rabiti osnovne usluge interneta

protuma iti i primijeniti osnovna na ela
komunikacije putem elektroni ke po te

uspje no pretra ivati web

procijeniti relevantnost prikupljenih podataka i
vrjednovati podatke s interneta te razviti kriti ki stav
prema izvoru prikupljenih podataka.

2.2.Poznavanje gra eina elafunkcioniranja

ra unala

Pristupnik treba znati, odnosno mo i:

razlikovati i povezivati brojevne sustave zna ajne za
opis rada ra unala te argumentirati njihovu primjenu

prikazati i objasniti na in prikaza brojeva i znakova u
ra unalu (IEEE norma)

rabiti zakonitosti logi ke algebre i primijeniti ih na
logi ke sklopove

opisati i razlikovati vrste ra unalaina in njihovarada



imenovati i objasniti svrhu sklopovlja i programskih
dijelova ra unala

opisati funkcionalne cjeline ra unala (ulogu sredi nje
jedinice, ulogu i vrste memorija, nabrojati i sa eto
prikazati periferne jedinice ra unala, nabrojati ostale
dijelove ra unala)

navesti i rabiti osnovne mjere za vrjednovanje
ra unala.

2.3.Rje avanje problema programiranjem
Pristupnik treba znati, odnosno mo i:
objasniti pojam i osnovna svojstva algoritma
navesti i primijeniti jezike za zapisivanje algoritama
(dijagram toka i pseudojezik)
nabrojati, razlikovati i usporediti vrste programskih
jezika
identi cirati faze izradbe programa i razlikovati vrste
pogrje aka
usvojiti i znati razlikovati (protuma iti) pojam i
uporabu varijable i konstante

zaklju iti kada i osmisliti kako primijeniti naredbu
grananja (jednostruku, vi estruku)

raspoznati i primijeniti naredbe ponavljanja (s
provjeravanjem uvjeta na po etku, s provjeravanjem
uvjeta na kraju, s unaprijed zadanim brojem
ponavljanja, ugnje ene naredbe ponavljanja)

rabiti broja

razlikovati i znati primijeniti jednostavne tipove
podataka (cjelobrojne, realne, znakovne, logi ke)

modi cirati i prestrukturirati matemati ke izraze u
konkretnome programskome jeziku

prepoznati i primijeniti naredbu pridru ivanja
razlikovati i uporabiti unos i ispis podataka

poznavati i primijeniti standardne algoritme:;
za zamjenu sadr aja dviju varijabli

za tra enje najmanjega i najve egame u
brojevima

zaizra un srednje vrijednosti brojeva
zarad s prirodnim brojevima.

3. Struktura ispita

Udjeli podru jaispitivanja u ispitu prikazani su u
tablici 1.

Tablica 1. Udjeli podru jaispitivanja

UDIO BROJA
ZADATAKA,
PODRU JE ISPITIVANJA ODNOSNO BROJA
BODOVA
Os_no_ve uporabe ra unalai 250
primjenskih programa
Pozn;var_ue gra eina ela 50%
funkcioniranja ra unala
Rje avanje problema 2506
programiranjem

Ispit je vremenski jedinstvena cjelina, a podijeljen je
prema vrstama zadataka.
U ispitu su ukupno 32 zadatka.




Tablica 2. prikazuje strukturu ispita.

Tablica 2. Struktura ispita

BROJ ZADATAKA PREMA PODRU JU ISPITIVANJA
Osnove uporabe . .
VRSTA ZADATAKA ra unalai Poznavanje_grz_a el Rje avanje problema
o . na ela funkcioniranja o
primjenskih programiranjem*
ra unala
programa
©
=
=}
S5 zadatci
& % vi estrukoga 8 11 5
N o) izbora
=
©
N
5 zadatci kratkih 0 3 3
= odgovora
5 ®
& g
T c
N zadatci
e - . 0 2 0
g dopunjavanja
Ukupan broj zadataka prema
S ot 8 16 8
podru juispitivanja

* Zadatci iz podru ja programiranja zasnovani su i prezentiraju se pomo u pseudojezika.



4. Tehni Ki opis ispita
4.1. Trajanje ispita

Ispit iz Informatike je pisani i traje ukupno 90 minuta
bez prekida.

Vremenik provedbe bit e objavljen u Vodi u kroz

dr avnu maturu te na mre nim stranicama
Nacionalnoga centra za vanjsko vrednovanje obrazovanja
(www.ncvvo.hr).

4.2.1zgled ispitaina inrje avanja

Pristupnici dobivaju omotnicu u kojoj je ispitnha

knji ica, knji ica s tablicama?i list za odgovore.

Od pristupnika se 0 ekuje da pa ljivo pro itaju upute
koje e slijediti tijekom rje avanja testa.

Dodatno, uz svaku vrstu zadataka prilo ena je uputa za

rje avanje. itanje ovih uputa je bitno jer je u njima
nazna enina inobilje avanjato nih odgovora.
Zadatke zatvorenoga tipa (vi estrukoga izbora)
pristupnici rje avaju ozna ivanjem slova to noga
odgovorame uponu enima. Slovato noga
odgovora ozna uju se znakom X. Ukoliko pristupnik
ozna ivi e od tra enoga broja odgovora za pojedini
zadatak, taj e se zadatak bodovati s 0 (nula) bodova
bez obziranato tojeme uozna enimaito an
odgovor.

Zadatke otvorenoga tipa (kratkih odgovorai
dopunjavanja) pristupnici rje avaju upisivanjem
to noga odgovora (i postupka ukoliko se u zadatku

2Knji icas tablicama bit e prilo enaiuz ogledni
primjer testa. Ove tablice prilo ene su testu kako bi se u enike
rasteretilo pam enja kodova te prera unavanja iz binarnoga u
dekadski zapis i obrnuto te usporedna tablica naredbi pseudo-
jezika s naredbama programskoga jezika Pascal i programskoga
jezika C.

tra i) na predvi eno mjesto nazna eno u uputi za
rje avanje.
4.3. Pribor

Tijekom ispita iz Informatike dopu teno je rabiti

uobi ajeni pribor za pisanje (kemijsku olovku plave ili
crne boje).

Knji ica s tablicama potrebnim za rje avanje ispita
sastavni je dio ispitnoga materijala.®

Pristupnicima nije dopu teno donijeti niti rabiti
nikakve druge listove s tablicama.

5. Opis bodovanja

Ukupan broj bodova je 32.

Svakito no ozna en odgovor u zadatcima

vi estrukoga izbora donosi 1 bod. Uspje nim

rje avanjem ovih zadataka pristupnik mo e ostvariti
24 boda.

U zadatcima kratkih odgovora i dopunjavanja upisan
to an odgovor donosi 1 bod. Uspje nim rje avanjem
ovih zadataka pristupnik mo e ostvariti 8 bodova.

6. Primjeri zadataka s detaljnim

poja njenjem

U ovome su poglavlju primjeri zadataka. Uz svaki
primjer zadatka ponu en je opis te vrste zadatka,

obrazovni ishod koji se tim konkretnim zadatkom
ispituje, to an odgovor te na in bodovanja.

2 v. poglavlje Izgled ispitaina inrje avanja



6.1. Primjer zadatka vi estrukoga izbora Popunite tablicu istinitosti za sklop naslici.

Zadatak vi estrukoga izbora sastoji se od upute Upi ite odgovore uz redni broj zadatka na listu za
(u kojoj je opisan na inrje avanja zadatka i koja je odgovore.
zajedni ka za sve zadatke toga tipa u nizu), osnove
(u kojoj je postavljen zadatak) te etiriju ponu enih ; -
odgovora od kojih je jedan to an. —
B
Usljede em zadatku izme u etiriju ponu enih = !
trebate odabrati jedan odgovor. Odgovor obilje ite -
znakom X i obvezno ga prepi ite nalist za :Di
odgovore.
to e se dogoditi ako nakon ozna ivanja tablice u

Word dokumentu klikom na pritisnemo tipku A B C 71 72 73 Y
Delete? 0 0 0
A. Izbrisat e se samo sadr aj tablice. 0 0 1
B. Izbrisat e se samo okvir tablice. 0 1 0
C. Izbrisat e se cijela tablica. 0 1 1
D. Izbrisat e se cijeli dokument. 1 0 0
TO AN ODGOVOR: A 1 0 1
PODRU JE ISPITIVANJA: osnove uporabe ra unalai 1 1 0
primjenskih programa 1 1 1
OBRAZOVNI ISHOD: uporabiti zadani korisni ki
program TO NIODGOVORI:
BODOVANUJE:

Z1 Z2 Z3 Y
1bod to anodgovor 5 5 0 1
0 bodova neto an odgovor ili ukoliko je ozna eno 5 1 5 T
vi e odgovora

0 0 0 1

L . . 0 1 0 1

6.2. Primjer zadatka dopunjavanja 0 n 0 1
U zadatku dopunjavanja pristupnik treba dovr iti 5 1 5 1
zadanu re enicu upisivanjem pojma koji nedostaje na
predvi eno mjesto te ucrtati ili upisati tra ene podatke 1 1 1 0
u tablicu ili shemu. U uputi je nazna enna in 1 1 1 0

rje avanja zadatka.



